OFFERTA

anno scolastico 2025/2026

PICENWORLD MUSEUM S

Cose V. Emanuele 46 - Asceli Piceno ot

A TAVOLA CON I PICENI

Scopriremo insieme che cosa mangiavano i Piceni
attraverso attivitd pratiche come l'uso della macina
per ottenere farine e la manipolazione di ingredienti
antichi. A seguire laboratorio a scelta tra:
“Piantiamo un seme!” o "Mani nella storia!”

w’ 4-8 ANNI 2h

UN ANIMALE COME GUIDA:

LA MIGRAZIONE MITICA DEI PICENI
Attraverso il Kamishibai, un teatro di narrazione
giapponese, racconteremo la leggenda del Picchio
Verde. Scopriremo come Re Picus, trasformato in
uccello, ha condotto i Piceni nella nostra regione.
Creeremo poi il nostro animale guida personalizzato.

w 4-11ANNI (@) 2h

PICCOLI INDIANA JONES:

ALLA RICERCA DEL DIARIO PERDUTO
Conosceremo la figura di Giulio Gabrielli, un noto
archeologo ascolano dell’800, esperto della
Popolazione Picena. Attraverso una caccia al
tesoro gli studenti raggiungeranno lo studio di
Gabrielli, dove il suo diario dard il via a una visita
guidata interattiva, permettendo loro di scoprire
la storia Picena attraverso le sue esperienze.

w 6-11 ANNI 1.5h




LA MODA AL TEMPO DEI PICENI
Impareremo i segreti della moda picenal
Scopriremo i dettagli degli abiti, 'importanza
delllambra come simbolo di potere e bellezzq,
I’Armilla Picena come espressione artistica e i
gioielli che definivano lo status dei guerrieri.

w 6-14 ANNI 2h

SCRIVI COME UN PICENO!

Conosceremo la scrittura dei Piceni decifrando

parole misteriose legate a oggetti presenti

allinterno del museo. Dopo averne compreso
I'uso, useremo l'alfabeto piceno per scrivere il

x nostro nome e ci divertiremo a comunicare

come gli antichi abitanti del territorio.

w’ 6-14 ANNI 1,5h

ARMILLA POP

Un viaggio creativo alla scoperta del simbolo piu misterioso del
Piceno: 'armilla o 'anellone rituale realizzato in bronzo, che
ancora oggi affascina archeologi e studiosi. Dopo aver
scoperto storia e significato dell’armilla picena, ne realizzeremo
una versione artistica ispirata alla tecnica del Blotted Line di
Warhol, creando originali “armille pop”.

w 6-14 ANNI 1,5h



ARCHEOLOGI PER UN GIORNO!

lUn'esperienza immersiva nel mondo dell'archeologia! Scopriremo insieme
il mestiere dellarcheologo, avendo la possibilitd di conoscere gli strumenti
e oggetti utilizzati durante lo scavo. Conosceremo insieme lo scavo
archeologico e impareremo le fasi di un‘autentica ricerca archeologica.

¢ Sotto la terra...cosa c’é? Conosceremo lo scavo stratigrafico e
compileremo insieme una scheda di scavo (scuola infanzia e primaria)

¢ Team di scavo. Simuleremo uno scavo stratigrafico, osserveremo e
documenteremo i reperti ritrovati (scuola primaria e secondaria di
primo grado)

w 4-14 ANNI 2h

ALLA SCOPERTA DEI PICENI

Visita interattiva al Picenworld Museum per
scoprire la civiltd picena attraverso reperti
realizzati in archeologia sperimentale, realtd
aumentata e postazioni tattili. Un'esperienza
coinvolgente tra storia, archeologia e tecnologia.

w 4-18 ANNI 15h




ORIENTEERING

AVVENTURA URBANA TRA STORIA E ARCHEOLOGIA
Un'entusiasmante attivita di Orienteering che si snoda
attraverso le vie storiche di Ascoli Piceno, dove gli studenti,
armati di mappa e bussolaq, si lanceranno in una serie di quiz e
giochi interattivi per scoprire i segreti di Ascoli e orientarsi
allinterno del centro storico della citta.

w 6-18 ANNI  (U)2h
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! IPercorso di orienteering sui punti
' di interesse della citta di Ascoli.

SULLE ORME DEI ROMANI

Percorso di orienteering incentrato sui
punti di interesse legati allantica Roma.
Ponti, templi, mosaici e tante altre cose
da scoprire in giro per la citta.



cittev div Ascoli picene e Picerwordd, Thusewn

Un itinerario alla scoperta dei principali siti
archeologici della citta di Ascoli, accompagnati
da Sara Giorgi, guida turistica abilitata con oltre
vent'anni di esperienza. Concluderemo
I'esperienza con una visita guidata allinterno del
Picenworld Museum.

6-14 ANNI (/) 2h

Un’esperienza formativa completa che unisce la
visita guidata della citta di Ascoli a un laboratorio
pratico in cui sperimenteremo le tecniche del
disegno archeologico, imparando a osservare e
rappresentare i reperti come veri archeologi.

6-18 ANNI ()) 2h

Costiv
Visita guidata alla scoperta della citta e dei suoi tesori archeologici e visita al Picenworld
10,00 € a studente. Numero minimo di partecipanti: 20 studenti.

Pacchetti didattici: Pacchetto giornata intera con visita guidata e laboratorio approfondito

25,00 € a studente. Pacchetto mezza giornata con visita guidata e laboratorio introduttivo
15,00 € a studente.

Visite e laboratori realizzati in collaborazione con Sara Giorgi.




AN m@dafua‘,(ﬂ,pjzen@ialzi@ne,
1. Qrganizzza, bo visita,

consulta le nostre attivita presenti all'interno della nostra offerta didattica

2. Scegli b data, della visita

contattaci telefonicamente al +39 342 334 0459 dal lunedi al venerdi dalle 9:00 alle 13:00 o
inviaci una mail a info@picenworldmuseum.it

la prenotazione sard confermata solo ed esclusivamente alla ricezione del Modulo di
Prenotazione debitamente compilato entro sette giorni dalla ricezione dello stesso

una volta ricevuto il Modulo di Prenotazione, la nostra segreteria didattica confermera la
prenotazione entro due giorni lavorativi

. \ .
~~~ medalite di pagamente
Cestiy
Visita guidata 5,00 €
Laboratorio didattico 8,00 €
Laboratorio Alla scoperta dei piceni 5,00 €

Laboratorio Piantiamo un seme! 5,00 €
Orienteering 8,00 €

Centantio Pes
Presso la biglietteria delle strutture il giorno stesso della visita. Verrd emesso regolare
scontrino fiscale. Per il pagamento si prega gentilmente di portare solo BANCONOTE, evitando

guanto pit possibile le monete. (Modalita di pagamento non consentita per i PERCORSI IN
NATURA)

Bonifice Bancarie

 Bonifico bancario posticipato - fatturazione elettronica (solo per pubbliche amministrazioni): il
pagamento sard effettuato dopo I'emissione della fatturazione elettronica. Indicare al momento della
prenotazione i dati fiscali dell'lstituto, il CIG, il CODICE UNIVOCO o SDI.

¢ Bonifico bancario anticipato per enti privati e persone fisiche: il pagamento dovrd essere
effettuato almeno 10 giorni lavorativi prima dell'attivitd, con causale "Prenotazione gita
scolastica del (dd/mm/aaaa) Scuola/istituto (nome scuolaf/istituto).

e Per I'emissione della fattura si prega di compilare correttamente il modulo “Richiesta dati
fatturazione” che verrd inviato al momento della prenotazione.

VISITA VISITA GUIDATA PERCORSI LABORATORIO EDUCAZIONE
GUIDATA TEMATICA IN NATURA DIDATTICO AMBIENTALE

Opera Societa Cooperativa
via Spadoni, 12 = Ancona

+39 342 334 0459
info@picenworldmuseum.it



